
VR/ARによる避難訓練システム

位置情報ゲーム（LBG）による避難訓練

LBGによる地域防災学習システム

ARによる災害状況可視化システム

内容：

（１）研究背景

大規模な災害が多発している近年，誰もが災害に遭遇しう
る．よって，災害から命を守るための防災教育を充実させる
ことが重要になってきている．例えば，従来の避難訓練は，
予め決められた避難経路を辿るだけで緊迫感がなく，“命を
守るためにどうすべきか” 自分事として考えさせていない．
ICT（情報通信技術）を活用してインタラクティブ性やリアリ
ティを向上させた次世代型の避難訓練が必要である．

（２）研究概要

VR（仮想現実）/AR（拡張現実），デジタルゲーム，モバイル
システムといったICTを活用した新しい防災教育システムを
開発し，教育現場を中心に防災教育を実践している．

代表例：

• VR/ARによる避難訓練システムおよび避難行動分析

• 位置情報ゲーム（LBG: Location-Based Game）による避難訓練

• LBGによる地域防災学習システム

• ARによる災害状況可視化システム

分野：複合領域

専門：教育工学
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目の前に災害状
況が広がっている
ように見せる

Pokémon GOのエッ
センスを防災教育
に応用

主に徳島県内の小中学校で実践

インタラクティブ性・リアリティの向上
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