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仮
か そ う

想世
せ か い

界のモノに触
ふ

れてみよう

１．ねらい

　力
りき

覚
かく

呈
て い じ

示装
そ う ち

置という、指
ゆびさき

先に力
ちから

を与
あた

えることができる機
き か い

械を使
つか

って、パソコン内
ない

に作
つく

った
３次

じ げ ん

元のモノに触
ふ

れたり操
あやつ

ったりすることで、バーチャルリアリティの世
せ か い

界を体
たいけん

験します。

２．よういするもの

　特
とく

にありません。さわってみたいという好
こう き し ん

奇心だけで十
じゅうぶん

分です。

３．やりかた

　パソコンの前
まえ

に座
すわ

って、装
そ う ち

置のペンの部
ぶ ぶ ん

分を握
にぎ

り、パソコン内
ない

のモノに触
ふ

れてみましょう。
　バネを押

お

したときの力
ちから

や、重
おも

たいものの重
おも

さなどの感
かんかく

覚を感
かん

じることができます。

４．わかること

　バーチャルリアリティの仕
し く

組みが理
り か い

解できます。

５．注
ちゅうい

意事
じ こ う

項

　装
そ う ち

置は大
おお

きな力
ちから

を加
くわ

えると壊
こわ

れますので、係
かか

りの人
ひと

の指
し じ

示に従
したが

ってください。

力
りき

覚
かく

呈
て い じ

示装
そ う ち

置 顔
かお

を触
さわ

っているようす




