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１．ねらい　

　ホバークラフトを 知 っていますか？　 押 し 縮 めた 空  気 の 力 を 利  用 して， 空  中 に 浮 き 上 がり，
し お ちぢ くう き ちから り よう くう ちゅう う あ

 海  上 などを 速 いスピードで 走 る 乗 り 物 です。 船  体 にある 大 きなプロペラによって， 上  面 から
かい じょう はや はし の もの せん たい おお じょう めん

 空  気 を 吸 い 込 み， 船 の 底 にあるスカートから 空  気 が 外 に 吹 き 出 ると 海  面 の 間 に 押 し 縮 められ
くう き す こ ふね そこ くう き そと ふ で かい めん あいだ お ちぢ

た 空  気 のクッションができます。この 空  気 の 力 によって 船 を 浮 き 上 がらせます。
くう き くう き ちから ふね う あ

２．やりかた　

　ゲームは２人で 挑  戦 しよう！　まず，一人がホバークラフトに 乗 り 込 みます。もう一人が，
ちょう せん の こ

ゴールエリアにうまく 止 まるようにホバークラフトを 押 します。 見  事 にゴールエリアに 止 ま
と お み ごと と

ることができたら 賞  品 を２人に 差 し 上 げます。 何  回 も 挑  戦 してもいいけど， 賞  品 は一人ひと
しょう ひん さ あ なん かい ちょう せん しょう ひん

つまでです。さて， 狙 ったところにホバークラフトをうまく 止 めることができたかな？
ねら と

３．わかること　

　ホバークラフトが， 思 ったよりも 弱 い 力 で 遠 くまで 進 んだでしょう。なぜ， 遠 くまで 進 ん
おも よわ ちから とお すす とお すす

だのでしょう？　これは，ホバークラフトが 床 から 浮 くことで「 摩  擦 」が 小 さくなったから
ゆか う ま さつ ちい

です。では， 問  題 です。 大人 が 乗 っても 浮 くでしょうか？　 答 えは，お 父 さんやお 母 さんに
もん だい おとな の う こた とう かあ

 乗 ってもらって 確 かめてみてね。
の たし

4． 注  意  事  項 　
ちゅう い じ こう

　○ホバークラフトが 完  全 に 止 まるまで， 乗 ったり 降 りたりしないこと。
かん ぜん と の お

　○ホバークラフトの 前 に 立 たないこと。ぶつかると，けがをします。
まえ た
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図１．ホバークラフトが 浮 き 上 がるわけ
う あ

図２．ホバークラフト

空気が入る
くう き はい

おしちぢめられた空気
くう き


